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1. Lehrer-Konto erstellen

LearningView muss nicht als App installiert werden, sondern kann auch direkt in der Online-Version

verwendet werden. Fir die Registrierung benutzen Sie folgenden Link: https://learningview.org/

Als erstes kann nun ein neues Lehrer-Konto erstellt werden. Dazu ist ein Formular auszuftllen.

Vorname
Nachname
Emailadresse

Schule / Einrichtung

Abbildung 1: Formular fir Lehrer-Konten

Anschliessend wird Ihnen ein generiertes Passwort sowie der Download-Link per Mail zugesendet
(Spam Uberprifen). Das Passwort kann aber auch direkt selbst erstellt werden. Dazu auf der nun ein-
geloggten Website oben rechts auf die Figur klicken > Passwort &ndern. LearningView funktioniert je-

doch auch ohne Download.

Abbildung 2: Figur anklicken, um Passwort, Profilbild oder Mail-Adresse zu &ndern.

2. Installation und Online-Nutzung

Fur die Online-Nutzung braucht es keine Installation einer zusatzlichen Software. Es ist jedoch mdglich,

LearningView als App fur Windows, Android, I0S und Mac OS zu installieren.

App herunterladen

Lernende laden sich am einfachsten die native App fur iOS oder Android auf ihr

Smartphone oder Tablet.

2 Download on the Get it on i

Abbildung 3: Betriebssystem wéahlen und anklicken, um den Installationsprozess zu initiieren.

Fur Smartphones und Tablets wird die Installation automatisch durchgefiihrt. Auf Windows und

Mac OS muss die Datei nach dem Herunterladen ausgefiihrt werden.


https://learningview.org/

3. Kurse erstellen

Nun kann bereits der erste Kurs erstellt werden. Dazu auf die Schaltflache «Kurs erstellen» klicken.

of= KURS ERSTELLEN
0

Abbildung 4: Anklicken, um Kurse zu erstellen

Bei mehreren Klassen ist empfohlen, einen Kurs pro Klasse zu erstellen und so die Ubersicht zu wahren
—z.B. Sek 3b.

Mame des Kurses (z.B. 5a)*

Sek 3b|

ABBRECHEN SPEICHERN

ilales ﬂ-:p
Y

Abbildung 5: Kursnamen eintippen und speichern.

Der Kurs ist nun erstellt und die Kurs-Verwaltungs-Seite wird geladen. Die Optionen und Informationen
dieser Oberflache werden mit Hilfe der nachsten Bilder kurz erlautert. Damit sich Schilerinnen und
Schler einer Klasse nicht in x verschiedenen Kursen anmelden missen, kénnen in einem Kurs auch
mehrere Lehrpersonen hinzugefiigt werden, welche ebenfalls Aufgaben fur ihr Fach erstellen kénnen.
(Das Hinzufligen von Lehrpersonen wir in Kapitel 4 thematisiert)

L 2l
4 IGEM N3CKTTTE = :
3.4 27 5 6
Lehrerpersonen: ?i+
s osir = © I - @
Schiller{innen):

gortiert nach Vomame =

Erstelle Kenten fir deine Schiller/innen oder gib ihnen den Kurscode, damil sie sich selbst am Kurs anmelden kénnen.
& -

Abbildung 6: Oberflache der Kurs-Verwaltungs-Seite. (Die Mail-Adresse wurde mit einem schwarzen Balken ver-
deckt.)



1. Kursliste — Auswahlbar durch Anklicken; Reihenfolge der Anzeige verschiebbar

2. Kurs erstellen — Durch Anklicken auf die Schaltflache kann ein weiterer Kurs erstellt werden.
Kurs-Einstellungen — Namen &ndern; Option, dass auch Schilerinnen und Schiler Aufgaben
erstellen dirfen.

4. Kurscode — Durch Anklicken wird dieser grésser angezeigt, was sich insbesondere beim Vor-
zeigen an Projektoren etc. eignet. Ebenfalls kann ein neuer Code generiert werden.

5. Kurs archivieren — Sollte ein Kurs nicht mehr aktiv verwendet werden, kann dieser archiviert
werden. Dies blendet den Kurs bei Lehrpersonen aus und wird bei Schilerinnen und Schiler
als «ehemaliger Kurs» gekennzeichnet. Archivierte Kurse sind wiederherstellbar.

6. Kurs ldschen — Der Kurs wird fur alle teilnehmenden Personen geldscht.

Lehrpersonen hinzufiigen — Durch die Eingabe der Mail-Adresse von anderen Lehrpersonen
konnen diese dem Kurs hinzugefiigt werden. Ebenfalls kdnnen die Rechte der hinzugefugten
Lehrpersonen bestimmt werden. (Kapitel 4)

8. Schiler(innen)liste sortieren — Die Liste der teilnehmenden Schiilerinnen und Schiler kann
entweder per Vor- oder Nachname sortiert werden.

9. Manuelle Schilerliste — Die Namen der Schilerinnen und Schiler werden einzeln hinzuge-
fugt. (Kapitel 4)

10. Schuler(innen) aus anderem Kurs hinzufiigen — Durch Anklicken werden Schuler(innen)lis-
ten der eigenen und teilhabenden Kurse angezeigt, von welchen man Schilerinnen und Schler
direkt in einen neuen Kurs tlbernehmen kann. (Kapitel 4)

11. Schulerinnen und Schiiler aus einer Liste hinzufiigen — Eine vorhandene Liste von Schile-
rinnen und Schilern (Excel, PDF, LehrerOffice, Word etc.) kann hier hineingeftigt werden. (Ka-
pitel 4)

4. Schilerinnen, Schiler und Lehrpersonen einem Kurs hinzufigen

4.1 Schilerinnen und Schiler hinzuflgen

1. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, Schilerinnen und Schuler einem Kurs hinzuzufugen. Die
manuelle Eingabe der Vor- und Nachnamen in die dafur vorgesehenen Felder (Kapitel 3, Punkt
9). Wichtig dabei ist, dass direkt nach einer einzelnen Eingabe, wie in Abbildung 7, durch An-
klicken des roten Speichersymbols die Schulerin oder der Schiler gespeichert werden muss,
um die néchste Person eintragen zu kénnen.

? ! Klara Fall

Abbildung 7: Manuelle Eingabe von Schilerinnen und Schiiler fiir einen Kurs



2. Schilerinnen und Schiller kénnen direkt von einem anderen Kurs Gibernommen werden. Es

kénnen einzelne (siehe Abbildung 8) oder alle Personen eines Kurses tlbernommen werden.

Aus anderem Kurs hinzufiigen X
4 ALL LE - ALLE L
& & Amnc & & HaryBo O & Jothut
4 ‘ Rob O O ‘ Wilma P

Abbildung 8: Hinzufuigen von Schulerinnen und Schiler eines bereits existierenden Kurses.

3. Eine weitere einfache Mdglichkeit Schilerinnen und Schiler einem Kurs hinzuzufigen, ist die
Ubernahme von bereits existierenden Listen. Wichtig ist, dass man die Namen in der Liste mar-
kiert, kopiert und dann einfigt. Zu beachten ist, dass pro Zeile Vor- und Nachname stehen
muss. Es ist méglich, Schulerlisten direkt von LehrerOffice zu Ubernehmen. Die Liste befindet
sich direkt im Register «Schulerdaten» (siehe Abbildung 9). Auch Listen aus Word-, Excel- und
PDF-Dokumenten sind auf die gleiche Weise Ubertragbar.

Adressen Schiilerdaten Druckausgaben
Formulare (Ale) [] 24schidlerjinnen
Tabellen
P 5a
Klassen
PS5
Klassen P4
Schulfacher
Gruppen
Schiler/innen
Schiilerdaten

Schullaufbahn
Journal
Verhalten
Betreuung
Planung
Finnvvand
Stoffplan
Wochenplaner

Lernschritte

Bewertungsanldsse

|
Abbildung 9: Markierte Schulerliste in LehrerOffice > Schilerdaten. (Die Namen der Schilerinnen und
Schiler wurden durch einen schwarzen Balken verdeckt.)

Beachte: Sofern man als Lehrperson eine Schiler/innen-Liste erstellt — sei es manuell oder mit bereits
vorhandenen Listen — mussen Schilerinnen und Schiiler keinen eigenen Account einrichten. lhre Lo-
gindaten wurden durch die Lehrperson eingerichtet und kénnen direkt von den Lehrpersonen an die
Schulerinnen und Schiler verteilt werden. Dazu gibt es mehrere Mdglichkeiten.

1. Die Lehrperson verteilt die Logindaten (Login-Name und Passwort) via PDF, Projektion am

Beamer oder private Nachricht.



2. Die Lehrperson verteilt von LearningView generierte QR-Codes, welche ebenfalls als PDF-Da-
tei gedruckt werden kdnnen oder direkt via Projektion der Klasse gezeigt werden kénnen.
Die Logindaten der Schilerinnen und Schiler sind rechts, oberhalb der Schiler(innen)liste per Klick auf
die Schaltflache EF #NMELDECODES ANZEISEN . @insehbar. In Abbildung 10 sind die generierten Login-Daten der
Schulerinnen und Schiiler zu sehen.

Anmeldecodes Sek 3b = ALS PDF x

() (]

- -

Ann Harry

Geber Bo

Login Login:

ann.geber harry.bo2

an7i43 & nazn87 &
mltaBlml @ P nl @

Abbildung 10: Login-Daten der erstellten Schiiler(innen)liste. (QR-Code, Benutzername und Passwort)

Die Schiilerinnen und Schiiler sodann kdnnen nach dem Einloggen ihr eigenes Passwort erstellen. Vor-
teil dieser Methode ist, dass man als Lehrperson das Passwort zurilicksetzen kann, sollte eine Schiilerin
oder ein Schuler das Passwort vergessen.

4.2 Schulerinnen und Schiller erstellen ihren Account selbst

Alternativ kénnen sich Schilerinnen und Schiler auch mit ihrem eigenen Account in einen Kurs integ-
rieren. Dazu missen sie lediglich den Kurs-Code eingeben, welcher sich in der Kursverwaltung der
Lehrperson befindet (siehe Kapitel 3, Punkt 4).

Die Schiilerinnen und Schiler kdnnen oben Links auf g klicken und schliesslich den Kurs-Code direkt
eingeben. Der Kurs wird dann automatisch geladen.

Abbildung 11: Schulerinnen und Schiler kdnnen hier den Kurs-Code eingeben.

4.3 Hinzufligen von Lehrpersonen

Ein Kurs kann von mehreren Lehrpersonen gestaltet werden. So kénnte zum Beispiel ein Kurs pro
Klasse im Einsatz sein. Die einzelnen Lehrpersonen erstellen und verwalten ihre eigenen Lernbereiche
(siehe Kapitel 5) selbst.

REERSOM MNZUFLIGENM .
LEHRPERSOMN HINZUFUGEM ,We|Che S'Ch

Um eine Lehrperson hinzuzufiigen, klickt man auf die Schaltflache &+
ebenfalls im Bereich der Kurs-Verwaltung befindet (siehe Kapitel 3, Punkt 7).

Anschliessend kann die Mail-Adresse einer bereits registrierten Lehrperson eingeben werden. Die neue
Lehrperson wird dann ebenfalls auf der Kursverwaltungsseite angezeigt. Als Hauptlehrperson stehen

nun folgende Mdoglichkeiten zur Einschrankung der hinzugefiigten Lehrperson zur Verfligung:



1. Nur anschauen: Die Lehrperson kann nur die bestehenden Inhalte und Schilerergebnisse an-
sehen, jedoch keine Korrekturen vornehmen. Sie kann nicht in Lernjournale schreiben.

2. Nur anschauen und bewerten: Die Lehrperson kann Schilerergebnisse ansehen und bewer-
ten (Korrekturen), jedoch keine eigenen Materialien hinzufigen. Zudem kann sie in Lernjournale
schreiben.

3. Bearbeiten und bewerten: Die Lehrperson hat vollen Zugriff auf den Kurs und kann diese wie
die Hauptlehrperson anpassen und léschen. Die Lehrperson kann auch Schilerkonten verwal-
ten. Materialien missen dennoch zuerst freigegeben werden, um gemeinsam bearbeitet wer-
den zu kdnnen.

4. Zur Hauptlehrperson machen: Dies kann nicht riickgé&ngig gemacht werden. Die neue Lehr-
person ist jetzt die Hauptlehrperson mit allen Rechten.

(Punkte 1-3 wurden direkt von LearningView zitiert.)

5. Lernbereich

5.1 Lernbereich erstellen

Der Kurs ist nun verwaltet und es kdnnen die ersten Schritte zum Erstellen von Themen und Aufgaben
unternommen werden. Als erstes muss von der Kurs-Verwaltungs-Seite in die Kurs-Ansicht gewechselt
werden (siehe Abbildung 12).

E KURSE VERWALTEN UNTERRICHTEN IN SEK3B w  ALLE MATERIALIEN B
Sek 3 6
] Sek 2¢ Real 2a + KURS ERSTELLEN
Sek 2¢! 0
 KURS-EINSTELLUNGEN KUR 8 KURS ARCHIVIEREN KURS LOSCHEN
L4 ,,0 Real 2a 0 = @

Abbildung 12: Einen Kurs auswahlen, um Lernbereiche und Aufgaben zu erstellen.

s s icken. In diesen koénnen die

Um einen Lernbereich zu erstellen, muss man auf
Aufgaben sodann erstellt werden. LearningView gibt als Beispiel zur Benennung der Lernbereiche die
Facher an, welche dann spater weiter in Lerneinheiten und Themen unterteilt werden kdnnen (Kapitel
6+7).

Einfachheitshalber wird in dieser Anleitung das Beispiel (Mathematik > Geometrie > Dreiecke) aus Lear-
ningView genommen. Nach dem der Lernbereich erstellt wurde (siehe Abbildung 13), kann eine neue

Lerneinheit erstellt werden, was im nachsten Kapitel beschrieben wird.

@ Mathematik 6/oa

+ NEUEN LERNBEREICH ERSTELLEN

Abbildung 13: Der Lernbereich "Mathematik" ist nun erstellt.



5.2 Zusatzliche Optionen und Einstellungen

Go& =

Auf der rechten Seite befindet sich das Einstellungssymbol , welches durch Anklicken ein

Optionsregister 6ffnet (siehe Abbildung 14).

° < L e Sichtbarkeit einstellten: Ermdglicht Lernbereiche fir ausgewahlte
- ichtbarkeit einstellen

Personen sichtbar zu machen.
@9 aus Kurs entfernen . . .
e Bearbeiten: Name und Farbe des Lernbereichs veréanderbar.
& Bearbeiten e Duplizieren: Erstellt ein Duplikat im gleichen Kurs.
¢F) Duplizieren e Kopie senden: Eine Kopie des Lernbereichs kann an eine andere
Lehrperson via Mail zugesendet werden.

4 Kopie senden
e Freigeben: Der Lernbereich kann anderen Lehrpersonen zuganglich

&4 Freigeben

T Léschen

Abbildung 14: Optionsmendu fir Lernbereiche

gemacht werden.

6. Lerneinheit

6.1 Lerneinheit erstellen

Um eine neue Lerneinheit zu erstellen, klickt man direkt auf die Flache des Lernbereichs, welche in
Abbildung 14 zu sehen ist. Nun kann direkt der Titel der Lerneinheit eingegeben werden. Zusétzlich

kann auch ein Bild ergdnzend zu der normalen Flache eingefligt werden.

_I_

Geomoetrie

Geometrie

0 Themen mit 0 Aufgaben

Neue Lerneinheit erstellen

0'Themen mit 0 Aufgaben

+ NEUEN LERNBEREICH ERSTELLEN + NEUEN LERNBEREICH ERSTELLEN
Abbildung 16: Geometrie als definierte Abbildung 15: Geometrie als definierte
Lerneinheit (ohne Bild). Lerneinheit (mit Bild).

6.2 Zusatzliche Optionen und Einstellung

Einstellungsmdglichkeiten von Lerneinheiten sind praktisch gleich denen von Lernbereichen. Auf
klicken, um in das Optionsmenu zu gelangen — es 6ffnet sich ein gleichaussehendes Register wie in
Kapitel 5.2.

10



7. Themen

7.1 Thema erstellen

Um ein Thema zu erstellen, muss man zunachst die erstellte Lerneinheit anwahlen und schliesslich auf
TR TR Kicken,

Nun kann man Titel und optional Untertitel eingeben — zum Beispiel Lernziele oder Kompetenzen (siehe
Abbildung 16). Diese kann man laufend ergdnzen; man sollte jedoch die Schilerinnen und Schuler

darauf hinweisen.
coa

Dreiecke

- Du kennst die Innenwinkelsumme von Dreiecken.

- Du kannst eine Winkelhalbierende zeichnen.

- Du kennst verschiedene Winkelarten.

- Du kannst mit Hilfe von Zirkel und Geodreieck Dreiecke konstruieren.

+

Aufgabe
hinzufligen

Abbildung 17: Der Titel des Themas ist "Dreieck". Als Untertitel wurden ein paar mogliche Lernziele definiert.

7.2 Zusatzliche Optionen und Einstellungen

In das Optionsmenld kommt man auf dieselbe Weise wie im Lernbereich und der Lerneinheit. Neu im
Optionsmeni der Themen besteht die Méglichkeit, Schilerinnen und Schiiler selbst Aufgaben erstellen

zu lassen. Dies ist jedoch Standardgemass ausgeschaltet — per Klick dann freischaltbar.
0 Schileraufgaben erstellbar

Abbildung 18: Option, um Schulerinnen und Schiler die Méglichkeit zu gewéhren, selbst Aufgaben zu erstellen.
(Wird dieses durchstrichene Kreuz angezeigt, kdnnen Schilerinnen und Schiler keine Aufgaben selber erstellen.)
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8. Aufgaben

8.1 Ubersicht Aufgabenment

Um eine Aufgabe zu erstellen, muss auf die Flache «Aufgabe hinzufligen» geklickt werden. Ein neues
MenU mit verschiedenen Aufgabetypen 6ffnet sich. Fiir jede einzelne Aufgabe kann die Sichtbarkeit

ebenfalls eingestellt werden.

Meue Aufgabe erstellen:
. A
1 5‘ aj E Selbstiest
: Buch Arbeitsheft Arbeitablatt

B 1 \ = E =
- ) Aufgabenstellung / Erlduterung / Hinweis / Bemerkung {optional)
Diverses
+ B BILD o [@) AUDIO 4 w8 VIDED 4 [} DATEl @ WEE
B_Einzelarbeit §, * keine oder nicht digital (Papier, mindlich ... *
Faile TSRO Miveau 7
- - - ret -
1u_keme Angabe 11.Selb$lhm ekiur
8. 9.
12. +0

Abbildung 19: Optionsmenu zur Erstellung von Aufgaben.

1. Aufgabentyp wahlen: Die verschieden Aufgabentypen sind mit den blauen Flachen bestimm-
bar. Die unterschiedlichen Symbole verdeutlichen fiir Lehrperson und Schilerinnen und Schu-
ler, um was fur eine Aufgabe es sich handelt. Es gibt unterschiedliche Méglichkeiten in Bezug
auf Aufgabenstellung, Arbeitsform, Abgabe und Korrektur.

2. Titel der Aufgabe: Titel der Aufgabe eintragen.

3. Aufgabenstellung: In diesem Eingabefeld kann die Aufgabe erklart und beschrieben werden.
Der Text kann verschieden editiert werden. Sollte es sich um eine langere Beschreibung han-
deln, empfiehlt es sich jedoch, ein Dokument anzuhéngen. Dies ist bei langeren Texten inkl.
Grafiken Ubersichtlicher.

4. Erklarung anhangen: Wie in Punkt 3 beschrieben, kann man hier eine Datei zur Aufgabener-
klarung oder ahnliches, angehangt werden. Es ist ebenfalls mdglich Bilder, Audio, Video, Text-
dokumente oder einen Weblink anzuhéngen.

5. Sozialform wéhlen: Es kann zwischen Einzel-, Partner-, und Gruppenarbeit ausgewahlt wer-
den. Die Schulerinnen und Schiler kdnnen dann beim Starten der Aufgabe ihren Partner / ihr
Team auswahlen.

6. Abgabeformen: Es gibt verschiedene Moglichkeiten, wie Schilerinnen und Schiuler ihre Auf-
gabe einreichen kdnnen. Auf verschiedene Abgabeformen wird in Kapitel 8.3 eingegangen.

7. Farbe adndern: Die Farbe der Aufgabenflache ist veranderbar.

12



8. Zusatz-Icon: Eine Auswahl verschiedener kleiner Zusatzsymbole kénnen gewahlt werden. Sie
erscheinen oben rechts auf der Aufgabenflache.

9. Niveau: Niveaus von 1 — 5 sind bestimmbar, um die Schwierigkeitsstufe der Aufgabe zu kenn-
zeichnen. Die Schwierigkeitsstufen werden mit Punkten oben, mittig der Aufgabenflache ange-
zeigt.

10. Zeitaufwand: Der Zeitaufwand ist bei bestimmten Aufgabeformen eine Richtlinie, bei anderen
eine Limite. Dies jedoch bei der Gestaltung der Aufgabe ersichtlich. Bei Abbildung 19 handelt
es sich um eine Richtlinie.

11. Korrekturformen: Verschiedene Korrekturformen stehen zur Verfiigung. Diese werden in Ka-
pitel8.5beschrieben.

12. Losungstext: Sollte eine Textantwort als Abgabe verlangt werden, kann optional ein Lo-
sungstext definiert werden. Der abgegebene Text muss jedoch identisch zum Lésungstext sein.
Dies eignet sich bei Kurzantworten. Alternativ kann auch eine Lésungsdatei hochgeladen wer-
den.

8.2 Aufgabentypen

8.2.1 Buch, Arbeitsheft, Arbeitsblatt, digitaler Inhalt, Weblink und Diverses

Die Optionen fiir diese Aufgabentypen sind identisch. Sie unterscheiden sich lediglich in ihren Symbo-
len, welche bei der Differenzierung helfen. So kénnte eine Aufgabe zu einem Buch mit dem Buchsymbol
und Aufgaben auf einem Arbeitsblatt mit dem Arbeitsblatt-Symbol gekennzeichnet werden. Das Opti-
onsmeni entspricht dem von Abbildung 19.

Der Aufgabentyp «Weblink» integriert direkt ein Weblink-Eingabefeld fir den Anhangsbereich der Auf-
gabenbeschreibung, auf welchen die Schilerinnen und Schuler klicken kénnen. Der Link kann mit einer

selbsterstellten Beschriftung abgeandert werden. Abbildung 20 zeigt die Auftragserstellung aus der

Sicht einer Lehrperson.

\nnenwmkelsumme

B I U = E &2

(] Recherchiere auf dem untenstehenden Link die
Innenwinkelsumme von Dreiecken.

[] Konstruiere ein Dreick und schreibe die Winkel auf

[ Schreib die Innenwinkelsumme des von dir konstruierten
Dreiecks auf.

[ Lade deine Konstruktion als Foto hoch

v v 1w

+ [ BILD +@~UD|“ + [89 vIDEO +Dt— o+ @wes

@ https ff’de wnknpedua org/wiki/. Dreneck Innenw ® m
Einzelarbeit ¥ Foto erstellen v
30 Minuten ¥ manuelle Korrektur durch Lehrperson v

-

Abbildung 20: Aufgabenerstellung zum Typ "Weblink". Das Einflige-Feld fiir den Weblink ist rot markiert.
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Schilerinnen und Schiler sehen die Aufgabe nun wie in Abbildung 21. (Alle Aufgaben wurden zur Ver-

anschaulichung dieser Anleitung erfunden.)

L Innenwinkelsumme ®30min X

. FOTO AUFNEHMEN
[C] Recherchiere auf dem untenstehenden Link v

die Innenwinkelsumme von Dreiecken.

[ Konstruiere ein Dreick und schreibe die Winkel & JOURNAL-EINTRAG SCHREIBEN
auf.

[[] Schreib die Innenwinkelsumme des von dir ” LERNJOURNAL
konstruierten Dreiecks auf.

[] Lade deine Konstruktion als Foto hoch. NOTIZ HINZUFIGEN

| Q DREIECK: INNENWINKELSUMME

Abbildung 21: Zeigt die Aufgabenstellung aus Schuler/innen Perspektive. Der Weblink (rot markiert) fur den Re-

chercheauftrag.

Auch beim Aufgabentyp «Weblink» kénnen Bilder oder andere Dateien in die Aufgabenbeschreibung

angehangt werden, sowie bei den Typen aus Kapitel 8.2.1 ein Weblink angehéangt werden kann.

8.2.2 LearningApp

Spiele aus der LearningApp-Plattform kénnen direkt als Aufgabe in LearningView integriert werden. So
kénnen sich die Schilerinnen und Schiler spielerisch in die Materie vertiefen oder ihr Kénnen unter
Beweis stellen. Spiele von LearningApp kénnen direkt Gber LearningView gesucht werden (siehe Abbil-
dung 22). Alternativ kann auch der Weblink eines Spiels von LearningApp verlinkt werden.

Aufgaben mit integrierten LearningApps werden automatisch als erledigt gekennzeichnet, sobald die
Aufgabe geldst wurde.

Link LearningApp: https://learningapps.org/

Aufgabe bearbeiten:

ﬂ E Rechtewinkel im Dreieck
Bud! Arbeitsheft Arbeitsbiatt
B 1

(optional

App suchen Yo (optional)
digitaler
Inhait

VEB

Suchbegriff

+QV
Q Dreieck in Mathematik v
eamingApp

Farbe: Zusatz-lcon: Niveau
P APPANZEIGEN  (Q APP SUCHEN

-

LearningApps werden bei den Lemnenden automatisch als erledigt markiert, wenn sie
die Aufgabe volistandig gelést haben (je nach L eamingApp).

ABBRECHEN SPEICHERN

Abbildung 22: Suche eines Spiels in LearningApp von LearningView.

8.2.3 Selbsttest
Beim Typ «Selbsttest» kdnnen Schilerinnen und Schuler ihr Wissen prufen. Zwei Fragetypen fur die
Aufgabe stehen zur Verfigung:
1. Auswahlfrage: " AUSWANLTRAGEHINZUFUSEN Bej diesem Typ handelt es sich um Multiple-
Choice-Aufgaben (siehe Abbildung 23).
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https://learningapps.org/

Die richtige Antwort wird zuerst eingegeben, anschliessend werden die falschen Méglich-
keiten aufgelistet. Wichtig: Es gibt verschiedene Optionen beztiglich der Reihenfolge der
einzelnen Fragen und Antworten. Idealerweise werden die Antworteoptionen zufallig
aufgelistet, damit nicht bei jeder Frage die richtige Antwort an oberster Stelle steht. Ebenfalls
kann die Fragen-Reihenfolge fir jeden Selbsttest randomisiert werden. So koénnen

Banknachbaren nicht gut abschreiben (siehe Abbildung 23).

Fi 1: T
[R2 zuféllig bei jedem Test v
Welchen Winkel hat die Innenwinkelsumme eines Dreiecks? & ort en anzeigen (Re -
180° zufillig bei jedem Test v
QO 360°
) nur Gesamtpunktzahl am Ende v
O 220
120° ) )
8 keine Wiederholung erlaubt v
90°

ABBRECHEN SPEICHERN

Abbildung 23: (links) Auswahlfrage einer Selbsttest-Aufgabe zum Thema Innenwinkelsumme von
Dreiecken und (rechts) moégliche Optionen fur die Bedingungen des Selbsttests. In den rot markierten

Bereich klicken, um weitere Antworte-Optionen hinzufligen.

2. Eingabe-Frage; & HNGASSTRACLINZUTLGIN Bei diesem Typ wird die Antwort auf die Frage eingetippt.
Frage 2: @ ) . - N
Eine Antwort stimmt genau mit Eingabe Uberein.
Was ist die Innenwinkelsumme von Dreiecken? (Bsp. fur die
Eingabe der Antwort: 100°) + @ . N .
Eine Antwort muss in Eingabe enthalten sein.
LEC Alle Antworten missen in Eingabe enthalten sein.
180 Grad
Eingabevergleich
Eine Antwort muss in Eingabe enthalten sein. v

Abbildung 24: (links) Mdgliche Eingabe-Frage mit zwei richtigen Antworten, wovon eine richtige an-
gegeben werden muss, damit die Aufgabe als richtig gilt. (rechts) Die Einstellung, welche besagt,
dass eine von zwei moglichen Antworten richtig sein muss. In den rot markierten Bereich klicken,

um weitere Antwort-Optionen hinzuftgen.

Fur Selbsttestaufgaben kann ebenfalls bestimmt werden, ob diese wiederholt werden durfen. Die Fra-

gen fur beide Tests kann auch mit einem hochgeladenen Bild erganzt werden.

8.2.4 Umfrage

Eine Umfragen-Aufgabe hat die Mdglichkeit, nebst der Auswahl-Frage wie bei Selbsttests, Freitext-Fra-
gen und Foto-Fragen als mégliche Antworten zu erlauben. Es gibt es verschiedene Optionen, welche
die Anonymitéat der Schilerinnen und Schuler vor anderen wahrt. Wichtig: Die Ergebnisse der einzelnen
Schulerinnen und Schuler sind fur Lehrpersonen immer sichtbar — darauf muss hingewiesen werden.
Jedoch kdnnen die Ergebnisse fiur andere Klassenmitglieder anonymisiert werden. Die Auswertung der

Umfrage ist entweder nur fur Lehrpersonen einsehbar oder aber auch fir die Schilerinnen und Schuler
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und die Lehrperson. Die Wiederholbarkeit dieser Aufgabe ist ebenfalls bestimmbar. Eine Mdglichkeit,

wie eine Frage und die Einstellungen dazu aussehen ist in Abbildung 25 einsehbar.

Name / Titel / Aufgabe *

Umfrage] Aufgaben Dreieck

B I L = E &

In dieser Aufgabe kannst du Rickmeldung geben, wie dir die
Aufgaben zum Thema Dreieck gefallen haben und ob sie fir dein
Lernen niitzlich waren.

+ [&) BILD 4 [) AUDIO 4 [8q VIDEC < [ DATEl + @ WEB

Fragen
Frage 1: ~ @

Wie haben dir die Aufgaben zum Thema Dreiecke gefallent =

(O sehrgut
QO ocut
O Mittel

(O Schlecht
(O Sehr schlecht

o AUSWAHL-FRAGE RAGE == FOTO-FRAGE
Auswertung nur fir Lehrpersonen sichtbar v
Umfrage darf nur einmal durchgefuhrt werden v

Abbildung 25: Mégliche Umfragen-Aufgabe und ihre Einstellungen.

8.2.5 Dateien hochladen

Dateien kénnen sehr leicht von Schilerinnen und Schuler und von Lehrpersonen in LearningView hoch-
geladen werden. Um zum Beispiel ein Bild in eine Frage einzubetten, kann bei der Erstellung der Auf-
gabe auf * = %% geklickt werden. Nun kann zwischen einer Aufnahme (Webcam, Handykamera) oder
einer bereits vorhandenen Datei entschieden werden. Sollte man eine bereits existente Datei wéhlen,
wird man in die Ordner des jeweiligen Betriebssystems verlinkt, indem nun die gewlinschte Datei aus-
gewahlt und hochgeladen werden kann. Das Bild muss von den Schulerinnen und Schiiler nicht herun-

tergeladen werden, sondern ist in LearningView einsehbar.

B offnen X
—r v o | o —
Organisieren ¥ Neuer Ordner = O @

Name

e Grobe
# Schnellzugriff

I Desktop

¥ Downloads

] Dokumente

Din 09
Din 10
Din 11

Dateiordner

Dateiordner

nunonn

& Innenwinkelsumme. PNG-Datei 11KB
&) Bilder

[ Videos

FEEEE R R RS

@ OneDrive
[ DieserPC

& Netzwerk

Dateiname: innenwinkelsumme <] [Image Fies v

Abbildung 26: Ordner mit der hochzuladenden Datei «InnenwinkelSimme» (Windows 10)
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8.3 Abgabeformen

Verschiedene Aufgabetypen haben verschiedene Mdéglichkeiten, wie Schiilerinnen und Schiiler ihre
Aufgaben zur Abgabe lésen sollen. Die Abgabeform kann von Lehrpersonen beim Erstellen der Aufga-

ben bestimmt werden.

8.3.1 Buch, Arbeitsheft, Arbeitsblatt, digitaler Inhalt, Weblink und Diverses
Die in Kapitel 8.2.1 aufgefuihrten Aufgabetypen (Buch, Arbeitsheft, Arbeitsblatt, digitaler Inhalt, Weblink

und Diverses) haben folgende Mdglichkeiten zur Einreichung:
1. Keine Abgabe: Keine Abgabe ist erforderlich, um die Aufgabe zu erledigen.
2. Textantwort: Die Schillerinnen und Schiiler geben die Antwort in Textform direkt in Learning-
View ein, welche die Lehrperson prifen, beurteilen und schliesslich ein Feedback geben kann.
3. Datei hochladen: Es kdnnen Word, PDF und weitere Textdateien als Abgabe auf LearningView
hochgeladen werden.

4. Fotos, Audio und Videos: Auch diese Dateien verschiedener Formate sind hochladbar.

8.3.2 LearningApp-Aufgaben

LearningApp-Aufgaben (Kapitel 8.2.2) werden direkt als erledigt markiert, sobald diese den Vorgaben

des Spiels entsprechend gel6st wurden.

8.3.3 Selbsttest

Selbsttestaufgaben (Kapitel 8.2.4) — sowohl wiederholbare und nicht wiederholbare — gelten als erledigt,
sobald alle Fragen ausgefullt wurden. Wiederholbare Aufgaben kdnnen indes beliebig oft gemacht wer-

den.

8.3.4 Umfrage

Umfragen (Kapitel 8.2.4) gelten als erledigt, sobald alle Auswahl- und Freitext-Fragen ausgefullt wur-
den.

Arbeitsstand aus Schuler/innen- und Lehrer/innen-Perspektive werden in Kapitel 8.4 dargestelit.

8.4 Arbeitsstand

8.4.1 Arbeitstand aus der Lehrerperspektive

Den aktuellen Arbeitsstand der Schilerinnen und Schiiler kann als Lehrperson leicht eingesehen wer-

den. Dazu klickt man in der Kursansicht auf Arbeitsstand in der gelblichen Leiste (siehe Abbildung 27).

KURSE VERWALTEN = UNTERRICHTEN INSEK3B w  ALLE MATERIALIEN

bMumnalaua-.whlon gKurtklumn *v'v‘v‘n‘rlﬂ:(—ugt sh‘kliwm[m‘u

Mathematik: Geometrie

Abbildung 27: Die Kursansicht mit der gelblichen Optionsleiste. Die Flache (rot markiert), um in die Arbeitstand-
Ubersicht zu gelangen.
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Nun o6ffnet sich eine Kursibersicht, in welcher der Arbeitsstand von allen Schiilerinnen und Schler

eines Kurses tabellenartig ersichtlich ist. Dies ist in Abbildung 28 ersichtlich.

¢ vecrsiick | Arbeitsstand der Sek 3b in: Mathematik - Geometrie K x

Dreiecke

& Ann Geber
& Harry Bo
& JoGhurt
& Kiara Fall
& FRob Otter

& e Y I A

Abbildung 28: Arbeitsstand-Ubersicht des Kurses Sek 3b > Lernbereich Mathematik > Lerneinheit Geometrie >

Thema Dreiecke und Vierecke. Die Schaltflache «Uberblick» ist rot markiert.

Die einzelnen Aufgaben der Themen werden entsprechen ihrer Farbe wie in der Kursansicht angezeigt.
Mit den weissen Hakchen in den Aufgabefeldern wird ersichtlich, wer welche Aufgabe erfillt hat. So ist
zu sehen, dass «Jo Ghurt» alle Aufgaben erfillt hat. Er wird sodann gebeten, das Thema zu bewerten,
was er mit einem Daumen hoch, Mitte oder nach unten machen kann, welches dann auf dem linken
weissen Feld seiner Zeile angezeigt wird. Auch kann er ein Feedback von der Lehrrperson zurtickerhal-
ten (siehe Abbildung 29 + 30). Dazu klicken die Lehrperson in das rechte weisse Feld von Jo’s Arbeits-
standzeile (siehe Abbildung 28).
Dreiecke I Mit den verschiedenen Daumen kann die Gesamtheit der Aufgaben eines Themas
@ Lemjournal | kurz riickmelden.
| Korrekturen und schriftliche Feedbacks werden in Kapitel 8.5 thematisiert.

W erfillit '{I._"J I

erfiillt (nachgebessert)
teilweise erfillt
,I nicht erfilit

noch offen

Abbildung 29: Verschiedene Optionen, um fur die Erledigung der Aufgaben eines Themas Rickmeldung zu geben.

-0 IEEACAEARARA[C]-

Abbildung 30: Der Arbeitsstand von Jo ist abgebildet. Er hat alles erledigt und mit dem Daumen (rot umrandet) hat

er ein Feedback gegeben. Der Daumen (gelb umrandet) ist das Lehrpersonen-Feedback "erfullt".

Klickt die Lehrperson auf Uberblick (siehe Abbildung 28, rot markiert), gelangt sie in eine Uberblicksan-
sicht des Arbeitsstandes aller Schillerinnen und Schiiler aller Lernbereiche und Lerneinheiten. In Abbil-
dung 31 ist dies ersichtlich. Ebenfalls ist zu sehen, dass Jo die Halfte der Themen (1/2) in der Lerneinheit

«Geometrie» erledigt hat.
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Arbeitsstand der Sek 3b

Mathematik Biologie Chemie

& Ann Geber

& Harry Bo

& JoGhurt .
& Klara Fall

& Fob Otter

6 Wilma Pfannkuchen

Abbildung 31: Zeigt die Arbeitsstanduibersicht aller Schilerinnen und Schiiler eines Kurses in den verschiedenen

Lernbereichen (Mathematik, Biologie und Chemie). Mathematik ist in zwei Lerneinheiten (Geometrie und Exponen-
tielles Wachstum) unterteilt.

Durch das Anklicken einer Flache in einem Lernbereiche, kann zuriick in die Perspektive wie in Abbil-

dung 28 gewechselt werden, welche dann die Lerneinheit mit ihren Themen und Aufgaben anzeigt.

8.4.2 Arbeitsstand aus der Schuler/innen-Perspektive

Da Jo in der Lerneinheit Geometrie die Halfte aller Aufgaben geldst hat, sieht er unter der Lerneinheits-
flache einen Balken, der zur Halfte griin ist (siehe Abbildung 32).

& Mathematik

Exponetielles

Wachstum

Geometrie

9 Aufgaben verfiigbar

1 Aufgabe verftigber

Abbildung 32: Lerneinheitsflachen der Mathematik von Jo, von welcher "Geometrie" zur Hélfte erledigt wurde.

In der Lerneinheit Geometrie hat Jo bereits ein Thema abgeschlossen und mit einem Daumen nach
oben bewertet. Seine Ubersicht ist in Abbildung 33 auf der nachsten Seite ersichtlich.

Mathematik: Geometrie

Dreiecke

Du kennst die Innenwinkelsumme von Dreiecken.
- Du kanast eine Winkelhalbierende zeichnen.
- Du kennst verschiedene Winkelarten
- Du kanast mit Hilfe von Zirkel und Geodreieck Dreiecke konstruieren

Vierecke

Abbildung 33: Die Lerneinheit Geometrie von Jo. Das Thema "Dreiecke" ist griin markiert, da er als Bewertung
einen Daumen nach oben gab.

2 9 46 o
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8.5 Korrektur und Feedback

8.5.1 Korrekturformen

Bei den Aufgabetypen (Buch, Arbeitsheft, Arbeitsblatt, digitaler Inhalt, Weblink und Diverses) ist zwi-
schen vier moglichen Korrekturformen auszuwéhlen. Diese werden durch Klicken auf die «Korrektur-
form» Schaltflache (siehe Abbildungl19, Punkt 11) angezeigt.
1. Selbstkorrektur: Die Schilerinnen und Schiler korrigieren die Aufgabe selbst. Ein Losungs-
dokument kann dazu von der Lehrperson in die Aufgabe integriert werden.
2. Peer-Feedback: Nachdem die Aufgabe von einer Schiilerin oder einem Schiiler erledigt wurde,
wird diese aufgefordert, einer anderen Person ein Feedback zu der gleichen Aufgabe zu ma-
chen (siehe Abbildung 33).

Feedback zu Infektion X

Wihlen jemanden aus der Liste aus, dem du jetzt Feedback zu Infektion geben
mochtest.

Klara Fall

Abbildung 34: Jo kann auswahlen, wem er ein Feedback zur gleichen Aufgabe geben méchte. Momentan

ist nur Klara auch fur die Feedbackgabe bereit.

3. Manuelle Korrektur: Die Lehrperson korrigiert die eingereichten Losungen. Dies wird in Kapitel
8.5.2 néher beschrieben.

4. Keine Korrektur: Fur diese Aufgabe ist keine Korrektur / Erledigung nétig.

8.5.2 Korrektur und Feedback aus der Lehrerperspektive

Neue oder ausstehende Korrekturen werden im gelblichen Balken auf der Kursseite mit einem roten
Kreis, welcher auch die Anzahl ausstehender Korrekturen angibt, wie in Abbildung 27 (Kapitel 8.4.1)
angezeigt. Klickt man nun auf die Schaltflache «Korrekturen», so 6ffnet sich ein neues Fenster, in wel-

chem die zu korrigierende Aufgabe der einzelnen Personen angezeigt wird (Abbildung 34).

Korrekturen in Sek 3b X

Gruppieren nach: Aufgaben =

0 [=5|  Innenwinkelsumme @ 30 Minuten

Geometrie (Mathematik) ‘ Klara Eall g % Feedback (optiona v X

Innenwinkels [ Recherchiere auf dem untenstehenden Link die
Innenwinkelsumme von Dreiecken.

[1 Konstruiere ein Dreick und schreibe die Winkel
auf.

[ Schreib die Innenwinkelsumme des von dir
konstruierten Dreiecks auf.

[[] Lade deine Konstruktion als Foto hoch.

Abbildung 35: Die Aufgabe «Innenwinkelsumme» von Klara Fall steht zur Korrektur aus.
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Um die Losung von Klara zu sehen, klickt man auf das blaue Auge. Nun erscheint Klaras abgegebenes
Bild (siehe Abbildung 35).
Aufgabe war es, ein Dreieck mit Hilfe von Geodreieck und Zirkel zu konstruieren. Es ist nun mdglich,
diese Aufgabe durch Klick auf das grine Hakchen zu genehmigen oder per Klick auf das rote Kreuz
abzulehnen — Klara erhalt sodann die Chance, die Aufgabe zu Uberarbeiten. Zusétzlich kann ein schrift-
liches Feedback wie in Abbildung 35 formuliert werden. Wird die Aufgabe abgelehnt, ist dies wie in
Abbildung 28 durch ein weisses Kreuz ersichtlich.

& KUARATALL » X % & FARATAL » & X
c 2 e

Liste Klars, Ditte konstiulere en neves Dreveck mit delnem

Geodreteck und Zirked Wenn Hitle bendngsd dartst ou geme Jo v
v X Q0Rr mich Iragen

Abbildung 36: Klaras abgegebene Losung. (Rechts) wurde zusétzlich ein Feedback formuliert. Anschliessend kann

auf das rote Kreuz geklickt werden, um die Aufgabe abzulehnen.

Ebenfalls in Abbildung 28 zu sehen ist, dass Klara bei einer Selbsttest-Aufgabe eine von zwei Antworten
richtig geldst hat. Wir kdnnen nun durch Klicken auf diese Schaltflache ihre Losungen ansehen. Dazu

klicken wir auf «Lernjournal» im neu aufgegangenen Fenster (Abbildung 37).

. 3 Lernjournal von: Klara Fall x
Repetition X Aufgabe: Repetition w

. NEUEN EINTRAG SCHREIBEN
< & Klara Fall >
Repetition
(.& 1=- Maﬂler‘m‘ﬂik Geometrie v
@ crnuoypnAL @
éb 9 1/2 richtig.
| NOTIZ HINZUFUGEN {:}
— vor 3 Stunden - 816 Uhr, 17. Mérz -]
A ZURUCKSETZEN
Feedback (optional) v X Abbildung 38: Klaras Lernjournal der Aufgabe "Repetition".

Abbildung 37: Neu gedffnetes Fens-
ter, nachdem auf die Schaltflache
von Klaras Selbsttest-Aufgabe ge-

klickt wurde.
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Nun 6ffnet es Klaras Lernjournal der Aufgabe «Repe-

tition» in einem neuen Fenster (Abbildung 37). (Das
Alle ‘a ) ( g ) (
Lernjournal wird in Kapitel 9 genauer thematisiert.) Im
Was ist die Innenwinkelsumme eines Dreiecks?

— Lernjournal der Aufgabe klickt man nun auf die Flache

«1/2 richtig», wie in Abbildung 37 ersichtlich, um die

Wie gross st Winkel  cnes Dreiecks, wenn Winkel = 84" und B angegebenen Losungen (Abbildung 39) der Aufgabe

. 410 x zu sehen. Die Losung der 2. Frage stimmt nicht. Opti-

o onal kann Klara ein schriftiches Feedback gegeben
werden.

@  Feedback (option: v % Uber die Abbildung 39 kénnen auch die Losungen al-

Abbildung 39: Klaras Lésungen der Aufgabe "Repe- ler Schilerinnen und Schuler als Statistik eingesehen
tition". werden. Dazu kann auf Alle geklickt werden.
Alternativ kdnnen Statistik und Einzelergebnisse auch direkt im Lernbereich erreicht werden, indem man
auf eine Aufgabe klickt und dann auf @ ““==* (Abbildung 40).

] .

Dreiecke

- Du kennst die Innenwinkelsumme von Dreiecken.

- Du kannst eine Winkelhalbierende zeichnen.

- Du kennst verschiedene Winkelarten.

- Du kannst mit Hilfe von Zirkel und Geodreieck Dreiecke konstruieren.

o~ ? © I
Innenwinkels m Feedback b I::"_=_:;: -

Abbildung 40: Lerneinheit Geometrie: die Aufgabe «Repetition» wird per Mausklick ausgewahlt, was ein Options-

menu 6ffnet.

8.5.3 Korrektur und Feedback aus der Schiler/innen-Perspektive

Klara hat die Aufgabe «Innenwinkelsumme» nicht geniigend erledigt. Ihre Aufgabe wurde abgelehnt
und sie hat ein Feedback erhalten. Sie sieht anhand eines roten Kreises iber den zwei Sprechblasen,
dass eine eingereichte Aufgabe auf ihrer Kursseite «Sek 3b» offen ist (Abbildung 40).

’b:p @ Klara Fall

athematik: Geometrie

Dreiecke

- Du kennst die Innenwinkelsumme von Dreiecken.

- Du kannst eine Winkelhalbierende zeichnen.

- Du kennst verschiedene Winkelarten.

- Du kannst mit Hilfe von Zirkel und Geodreieck Dreiecke konstruieren.

()

Abbildung 41: Klaras Lerneinheitenansicht, in welcher oben rechts zu sehen ist, dass sie eine bereits eingereichte

Aufgabe offen hat.
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Klara kann auf die Sprechblase klicken und sieht, um welche Aufgabe es sich handelt und kann ein

allfallig enthaltenes Feedback direkt lesen (siehe Abbildung 41).

Offene Aufgaben X

mmmm

)

Liebe Klara, bitte konstruiere ein neues Dreieck mit deinem
Geodreieck und Zirkel. Wenn du Hilfe brauchst, darfst du
gerne Jo oder mich fragen.

Innenwinkelsumme © 30 Minuten

Geometrie (Mathematik)
am 17.03. bearbeitet

Abbildung 42: Klaras offene Aufgabe inkl. Feedback der Lehrperson.

Sie kann jetzt in den Bereich der Aufgabe klicken, um eine neue Lésung einzureichen.

9. Lernjournal und Aktivtaten

Neue Eintrédge im Lernjournal

nnenwinkelsumme )
Mathematik: Geometrie v -
Super, ein Dreieck wie im Bilderbuch!
r‘- Repetition o
™ Mathematik: Geometrie ! -
nnenwinkelsumme x &

Mathematik: Geometrie

Liebe Klara, bitte konstruiere ein neues Drejeck mit deinem
Geodreieck und Zirkel. Wenn du Hilfe brauchst, darfst du gerne Jo
oder mich fragen.

Abbildung 43: Klaras Lernjournal der Aufgabe "Innenwin-

kelsumme". Die Zeitstempel sind rot markiert.

Das Lernjournal ist der einsehbare, chronologi-
sche Arbeitsverlauf aller Schilerinnen und Schi-
ler. Dieser kann fiir einzelne Aufgaben oder auch
fur den ganzen Kurs geoffnet werden. Alle einge-
tragenen und ausgefihrten Aufgaben, Feedbacks
und Lernjournaleintrdge sind mit einem Zeitstem-
pel versehen und im Lernjournal aufgelistet. Lehr-
personen kdnnen direkt in die Lernjournale der
einzelnen Schulerinnen und Schiiler zugreifen und

mit ihnen kommunizieren.

Klara hat nun ihr Dreieck verbessert und neu ein-
gereicht. Die Lehrperson hat die Aufgabe neu ge-
pruft, akzeptiert und Riickmeldung gegeben. Dies
und der Verlauf von Klaras Aktionen in der Auf-
gabe «Innenwinkelsumme» sind in Abbildung 42

ersichtlich, rot markiert sind die Zeitstempel.

Als Lehrperson kommt man in die aufgabespezifi-
schen Lernjournale wie in Kapitel 8.5.1 beschrie-
ben. Das Lernjournal aller Aufgaben des Kurses

kann vom gelblichen Balken der Kursseite erreicht

werden ( D swaiaten ). Ein neues Fenster erscheint, in welchem man Zeitraum und Person auswahlen

kann. Den Uberblick Giber die Aktivitaten der Schiilerinnen und Schiiler ist somit auch im Lernjournal

einsehbar. Eine Abbildung zum Meni befindet sich auf der nachsten Seite (Abbildung 43).
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Aktivitaten der Sek 3b:
1.4 2.irgendwann v x

& Ann Geber o & Harry Bo 0
a Jo Ghurt 0 6 Klara Fall 3. @
& Rob Otter O & WimaPfannkuchen 0

Abbildung 44: Aktivitaten-Ment der Schulerinnen und Schiiler eines Kurses

1. Mitteilung fur alle: Klickt man auf das Brief-Symbol, kann eine Nachricht (inkl. Anhang) verfasst
werden, welche an die Lernjournale aller Kursteilnehmer gesendet wird.

2. Zeitraum und Eintragstyp sortieren: Durch Klicken auf «irgendwann» ist es méglich, die Lern-
journaleintrage nach Zeit und Eintragstyp (Aufgaben, Einschatzung, Feedback) zu filtern.

3. Person wahlen: Klickt man direkt auf eine Person, wird das individuelle Lernjournal des ganzen

Kurses angezeigt.

10. Chat

LearningView hat eine neue Funktion integriert, welche es den Lehrpersonen erlaubt, Textnachrichten-
Chats direkt in LearningView mit den Schulerinnen und Schiler zu fuhren. Es gibt zwei verschiedene
Chats: Erstens einen Kursweiten Chat, in dem eine Nachricht an alle Kursteilnehmer gesendet wird und
zweitens einen Einzel/Gruppen-Chat, bei dem einzelne Personen eines Kurses dem Chat hinzufligen

werden kdnnen.

. . @ o
Um einen Chat zu erstellen klickt man auf folgendes Symbol = , welches sich in der unteren rechten

N e

Ecke der Kursansicht befindet. Im nun gedffneten Fenster auf © neumncrn

klicken, um die
Einstellungen fiir den neuen Chat zu machen (siehe Abbildung 45).
1. Art des Chats: Zwischen Kurs-, Ein-

= zel/Gruppenchat auswéhlen
Kurs/Klassen-Chat v 2. Kurs: Kurs auswéhlen

5 3. Chat-Rechte: Einstellung, um Gber Schreib-
Sek 3b v rechte der Schilerinnen und Schiiler zu ent-

3. Schreibe . scheiden.
Lehrpersonen und Schiiler/innen ¥ 4. Titel: Titel des Chats eingeben.

4.

Frage-Chat

Abbildung 45: Zeigt die Optionen, fur die Erstellung eines

neuen Chats.
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